Targy:

BP11235 Mesterséges intelligencia, online verzio
Kreditpont : 4

Heti kontakt éraszam (elm.+gyak.): 2+2

Elofeltétel (tantargyi kod) BPI11204 (programozas 2)

Oktato: dr. Valyi Sandor

o elektronikus levelezécim: valyi.sandor@nye.hu, 3 munkanapi reakcioidd, nem
azonnali ligyfélszolgalat!

e A kurzushoz tartozik: moodle.nye.hu (Kezd6éoldal / »Matematika és Informatika
Intézet / » Informatika / > PTI III. év nappali / B> Mesterséges intelligencia). Itt
lesznek az eléadasok anyagai.

e A kurzushoz tartozik: classroom.google.com- Felvételi kulcs: f6nc2nj
itt fogunk gyakorlo6 feladatokat megoldani interaktivan.

e A kurzushoz tartoz6 MSTeams csoport: MestintNAPPALI

Félévi kovetelmény: vizsga (évkozi alapjan lehetséges jegymegajanlas is)

Evkozi kovetelmény, vizsgara bocsajtas feltétele:
online beadandd-védés €s 2 online dolgozat

Online modszerek és kovetelmények:

Az eléadasok menete: a prezentaciok a moodle-kurzusnal vannak elhelyezve. Az MS Teams-
en lesz az eldadas, ott képernyd-megosztassal beszél az oktato. A felvételt a Teams-en par
héten keresztiil ijra meg lehet tekinteni, letdlteni -- .a tovabbi megosztast viszont az oktatod
nem engedélyezi. Az eldadasok az orarendnek megfeleld iddpontokban zajlanak.

A gyakorlatokon mas a helyzet: ott a classroom-on kapnak gyakorlé feladatokat, amiket ott is
kell benyujtaniok, és én szelektiven at is nézi az oktaté a megoldasokat, de csak tanacsadasi,
nem ellendrzési, pontozasi céllal. Ezzel parhuzamban az MSTeams-en fog menni egy
talalkozd. A beadandokrol valod konzultaci6 szintén ezekben az iddpontokban fog menni.


mailto:valyi.sandor@nye.hu
moodle.nye.hu
classroom.google.com

Ertékelési rendszer (évkozi és vizsga)

-- évkozi 1. kovetelmény: 40 pont beadandd, ami a késébbiekben nagyon részletesen le van
irva. Ennek benytjtasa messze nem elég: védése MSTeams beszélgetéssel, a gyakorlatokon.
A beadandovalasztas az 6todik hétig a moodle-n. A beadandé koztes allapotainak bemutatasa
szintén az MSTeams-en, a gyakorlatokon. Benytjtasi hataridé a tablazatban. Minimum
pontszam 24, anélkiil nem lehet vizsgazni.

Fazis Leiras Het Pontszam
0. fazis a feladat szoveges 5 2
leirdsanak feltoltése
1. fazis a valasztott témak 6 4
problémainak allapottér-
reprezentacioja,

allapotok, operatorok
leirasa dokumentacidoban

2. fazis allapottér-repr. Javaban 8 15
programozva is, keres6-
algoritmus beéllitasa

w

fazis GUI pdlyaszerkesztés 10 15

4, fazis mentés XML- 12 4
be/RDBMS-be,
viszatoltés is,
természetesen

-- évkozi 2. item: 40 pont elméleti és gyak dolgozat a classroom-ban, a 7. heti eléadason +
a 7. heti gyakorlaton a megoldasok szobeli védése. Minimum 24 pont, anélkiil nem lehet
vizsgazni.

-- évkozi 3. item, 20 pont: gyak dolgozat 11 a classroomban, a 12. heti eléadason.
Minimum 10 pont a vizsgazashoz.

Akinek eme évkozi 3 kovetelménybdl megvan 58p a max 100-bél, 6 vizsgazhat.

Jegymegajanlas: az évkozi teljesitmény alapjan 58 p — elégséges, 70 p — kozepes, 80p- jo, 90
p — jeles.

Az évkozi kovetelményeket egyszer lehet csak ismételni varhatéan junius elején, ezek
alapjan mar nem kdtelezd a jegymegajanlas az oktatd szamara. De lehetséges.

A vizsga: szébeli, online oktatas esetén az MSTeams-en. Itt a jegymegajanlas és az évkozi
pontok mar nem szamitanak, minden jegyet lehet szerezni 1..5 intervallumban.

Az beadandorul:

« Evkozben a hallgatok egy MI feladatot szamitogépes program készitésével megoldanak
¢s dokumentalva benytjtanak. A feladat kivalasztasa a http://moodle.nye.hu megfeleld
kurzusfeliiletén (beadando feladat valasztasa) keresztiil lehetséges, az 5. hétig. A
http://moodle.nye.hu-ra lehet a megoldasokat is feltdlteni, csak forraskod/projekt+doksi a



http://moodle.nye.hu/
http://moodle.nye.hu-ra/

feltoltendd. A lenti tablazatban vannak leirva a tovabbi beadasi fazisok, végsé beadas a 13.
héten.
» A feladatok tipusa:
1-személyes jatékban (problémamegoldads) palyaszerkeszto és automatikus megoldo,
amely human megoldoknak is komoly problémat okozo méretii probléemapéldanyokat is
megold 10 masodpercen beliil.
2-személyes jatékban padlyaszerkeszto és lépésajanlo, amely 100 esetb6l 75-ben legyozi a
véletlen lépésgeneraldssal megirt automatikus ellenfelet, véletlenszeriien generalt
,, kiizdotéren”

s rer

tanult kereséalgoritmust felhasznalva (mélységi, szélességi keresd etc. avagy minimax
algoritmus, alfa-béta vagas) kell miikddnie.

Mindkét esetben a beadandd program grafikus felhasznaléi feliilettel rendelkezzen.
Legalabb annyi tavoli adatbazis-hasznalatot tartalmazzon, hogy elmenti az adott
felhasznal6 nevét, a generalt palyat, a jatszmat és az eredményt, vagy reldcios
adatbazisban, vagy XML-adatként. Visszatoltés is sziikséges, nyilvan, ha mar elmentjiik.
A megoldas elkészitése elétt a tanarral vald egyeztetés sziikséges a megirando
programmal szemben tamasztott kévetelményekrol. Ennek médja a gyakorlatokon valo
személyes (online) megjelenés. Az egyeztetés eredményét eldzetes kis dokumentacioban
rogzitjik a tanar és a hallgatd kozott. A program megoldd algoritmusa az allapottér-
reprezentacion kell alapuljon, s valamelyik, az eldadason vett keresé-algoritmust kell
megvalositania.

* A beadandovédés soran a feladatmegoldasaikban valé mély ismereteikr6l MSTeams-
védés soran szamolnak be. Az elkészitett programban meg kell jeldlni azon kodrészeket,
amelyeket nem a védd készitett. Olyan kérdések is varhatok, hogy mit kellene masképp
csinalni, ha valtoztatni akarndnk a program milkddésén. Amennyiben a védés nem
sikeres, a vizsgazast nem engedélyezem.

e A dokumentici6 tartalmazza az allapottér egy 10-12 allapotli részének abrajat, ahol a
lehetséges operatorok is elmagyarazhatok, valamint azt, hogy milyen keresd lett
leprogramozva. A program az allapotterében valo keresés egyes 1€épéseit (az érintett
csticshalmazokat és az alkalmazott miiveletet) is tudja kiirni.

Az orak programja (tematika):

Hét Eléadason Gyakorlaton Datum
1 Bevezetés, intelligens Agensek tulajdonsagai; febr. 10
agensek Egyszer(i 4gensek

programozasa



10

Problémak allapottér-
reprezentacioja

Problémamegoldas, mint
utkeresés

Informalt keresési
eljarasok

2-személyes jatékok, Java
keretrendszer a 2-
személyes jatékokhoz.
Példa a beadando 0-1-2.
produktumara

Adatbazist nem épitd
keresési eljarasok.
Genetikus algoritmusok,
backtrack eljaras.
Kényszerfeltételek az
allapokon.

ZH 1. a classroom-on

Példék allapottér-
reprezentaciora, keretrendszer
allapottér-reprezentalt
problémaék szamara

Me¢élységi, szélességi €s egyéb
nem informalt keresok.

Informalt keres6k

Minimax algoritmus, alfa-béta
vagas. Beadando-
témavalasztas.Beadando 0.
feladat.

Beadand¢ 1. produktum, példa
ZH 1.

A ZH 1. szobeli védése

Beadand6 példaprogram
bemutatasa

Nulladrendii és elsérendt
logika és ismeretreprezen-
tacio, kovetkeztetés, auto-
matikus kovetkeztetés: re-
zolucio itéletlogikara

Logikai programozas,
Prolog, kényszerfeltételes
logikai programozas.
Szakértdi és dontés-
tamogatasi rendszerek.
Ismeretreprezentacios
modszerek. Szakeértdi
rendszerek és logikai
programozas.

Beadand¢ 2. produktum, a
ZH 1. szobeli védése

Ismeretreprezentacio Tarski
vilagaban. Logikai feladatok
megoldasa -- tutorial.

Prolog gyakorlatok. Beadando
3. fazis

febr.17

febr.24

marc.03

marec.10

marc.17

marc.24

marc.31

apr.7

apr.14



11  Bizonytalan ismeretek
abrazolasa, pl. Bayes-
halok. Tanulo
algoritmusok: 1D3.
Dontési fak.

12 ZH Il. dolgozat az
eloadason!!!

13- Kiegészitések, ismétlés.
14

Oktatasi segédanyag:

Gyakorlatok a Bayes-halokrol,

ID3 algoritmusrol, dontési
fakrol

Beadando 4. fazis:

Beadando-bemutatas és védés
hosszabbitasra.

apr.28

maj.5

m4j.12,19

Az eldadason bemutatott prezentaciok megtalalhatok a http://moodle.nye.hu cimen.

Kéotelezd! és ajanlott irodalom:

o Fut6 Ivan (szerk.): Mesterséges intelligencia, Aula Kiado, 1999.

o Fekete Istvan, Gregorics Tibor, Nagy Sara: Bevezetés a mesterséges intelligenciaba,
LSI Oktatokozpont, 1990, ELTE E6tvos Kiado, 2006.

o Stuart J. Russell, Peter Norvig!: Mesterséges intelligencia modern
megkozelitésben, Panem, Budapest, 2005. (1-9. fejezet a kotelezd, a 2003-as
masodik kiadas forditasa), Online elérhetd, URL:
https://dtk.tankonyvtar.hu/handle/123456789/8703
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